
Départ
Recevez 600 baies

1

Gemme 
300 baies

2

Tirez 
une carte d'action

3 4

La direction 
du vent change

5

Tirez 
une carte d'action

6

Tirez 
une carte d'action

OU
Déplacez 1/2 animaux

7

Achetez un abris
500 baies

OU
Déplacez 

1 ou 2 animaux 

32

Achetez une grotte 
300 baies

OU
Déplacez 1 ou 2 

animaux 

8

Embouteillage
Autoroute(s) bloquée(s) pour 

tous les joueurs jusqu'à ce 
que vous passez le Départ. 
Renversez les autoroutes.

31

Gemme 
300 baies

9

Tirez 
une carte d'action

OU
Déplacez 1/2 animaux

30

Tirez 
une carte d'action

10

La direction du 
vent change

29

La direction du 
vent change

11

Tirez 
une carte d'action

28

Hôpital
600 baies

Frais de guérison : 100 
baies/demi-phantoms

12

Hôpital
600 baies

Frais de guérison : 100 
baies/demi-phantômes

27

Tirez 
une carte d'action

OU
Déplacez 1/2 animaux

13

La direction du 
vent change

26

La direction du 
vent change

14

Achetez un abris
500 baies

OU
Déplacez 

1 ou 2 animaux 

25

Tirez 
une carte d'action

15

Tirez 
une carte d'action

24

Achetez une grotte 
300 baies

OU
Déplacez 1 ou 2 

animaux 

23

Embouteillage
Autoroute(s) bloquée(s) pour 

tous les joueurs jusqu'à ce 
que vous passez le Départ. 
Renversez les autoroutes.

22

La direction du 
vent change

21

Tirez 
une carte d'action

OU
Déplacez 1/2 animaux

20

Tirez 
une carte d'action

19 18

La direction du 
vent change

17

Gemme 
300 baies

16

Achetez une grotte 
300 baies

OU
Déplacez 1 ou 2 

animaux 
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Le jeu

VentiRay

Autoroute
600 baies

OU
1 vol en 
hélicoptère
1200 baies
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Le jeu

VentiRay

Action

Action

Action

Action

Autoroute
600 baies

OU
1 vol en 
hélicoptère
1200 baies


